
RIGHELLO E GLI APPUNTIRIGHELLO E GLI APPUNTI
DELLA PROFESSORESSADELLA PROFESSORESSA

LE STECCHELE STECCHE

Ritaglia queste STECCHESTECCHE e inserisci dei fermacampioni nei buchi per 
unirle a formare quadrilateri.
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Entrando nella sala del sarcofago
sala del sarcofago puoi osservare i numerosi tesori tesori 

con cui il faraone è stato sepolto. Alcuni geroglifi ci geroglifi ci sembrano 

fornire indicazioni su come proseguire nella ricerca. 

Cosa potrebbero signifi care?

390

3636

Quando inserisci il gancio nel giusto foro, la bilancia resta in equilibrio e una botola 
si apre nel pavimento. Al suo interno puoi notare una piastra di pietrapiastra di pietra a forma rettangolare. Premendola leggermente noti che si muove, ma evidentemente serve 
la giusta pressione. 
Sulla piastra noti una scritta e intorno alla piastra sono sparse  alcune piastrelle di 
varie forme.

Capisci che dovrai poggiare sulla piastra di pietrapiastra di pietra le giuste piastrelle.piastrelle.

Puoi ritagliareritagliare la pagina se ti è utile a manipolare le fi gure.
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LA TOMBA
DI AKHENATEN

ESPLORA , RISOLVI E IMPARA 
LA MATEMATICA

ANDREA MAFFIA

LA TOMBA
DI AKHENATEN
Da troppi giorni ormai la Professoressa Tombfi nder 
non dà sue notizie, perciò hai deciso di andare a 
cercarla alla tomba di Akhenaten. Una volta sul 
posto, ti infi li nell’unica galleria rimasta aperta. 
Il buio dei cunicoli e il sordo rumore di scosse di 
terremoto ti stringono nelle loro livide braccia…
Entra nella storia, risolvi il mistero di un tesoro 
perduto e porta in salvo la Professoressa!
Solo tu ce la puoi fare, conto su di te!

I materiali della serie PLAYSCAPE  allenano i 
bambini e i ragazzi sui contenuti delle discipline 
in modo divertente e avventuroso. Ispirandosi 
agli enigmi dell’«Escape Room», potenziano al 
contempo le abilità logiche, il pensiero laterale e 
il ragionamento.
Il libro può essere «giocato» da soli o in gruppo: 
in caso di utilizzo cooperativo, si vince o si perde 
tutti assieme. 

–  ANDREA MAFFIA –

MATEMATICA#

SCUOLA SECONDARIA 
DI I GRADO - CLASSE SECONDA

#

1-4 GIOCATORI#

SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO
CLASSE SECONDA

€ 9,90 

9 788859 024583

PLAYSCAPE
ESPLORA , RISOLVI E IMPARA

Libri  e giochi per al lenarsi  con 
le discipline e potenziare le 

abil ità logiche
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Ritaglia queste STECCHESTECCHE e inserisci dei fermacampioni nei buchi per 
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Sono passati alcuni giorni dall’ultima volta che hai avuto notizie dalla professoressa professoressa 
Tombfi nder, Tombfi nder, una delle più famose archeologhe al mondo. 
In qualità di suo assistente, ricevi periodicamente i suoi aggiornamenti sulle scoperte 
fatte all’interno di quella che la professoressa pensa essere la tomba perduta del tomba perduta del 
faraone Akhenaten.faraone Akhenaten.
Secondo le leggende, Akhenaten Akhenaten è stato seppellito con un preziosissimo artefatto, ma 
nessuno sa di cosa si tratti. 
La professoressa Tombfi nder lo vuole scoprire a tutti i costi e da settimane continua 
a cercare di interpretare i geroglifi ci nella tomba sotterranea. 

I telegiornali hanno parlato di alcune piccole scosse di terremoto nella zona in cui 
si trova la tomba e, dato che sei un po’ preoccupato per la professoressa, decidi di 
andare alla tomba per verifi care se sta bene. 
Quando arrivi sul posto noti subito che, dall’esterno, le gallerie scavate nella roccia 
sono buie. Accendi la tua torcia elettricatorcia elettrica e ti addentri nelle gallerie dell’antica tomba 
alla ricerca della professoressa.
Con te hai anche i tuoi attrezzi da archeologo,attrezzi da archeologo, che puoi trovare nelle alette di 
copertina. Ritagliali per poterli usare ogni volta che ne avrai bisogno.
Volta pagina per proseguire con la storia.Volta pagina per proseguire con la storia.

11



Quando fi nalmente ti avvicini noti che tu e la professoressa Tombfi nderprofessoressa Tombfi nder non siete i 
primi visitatori di questa tomba. Un altro archeologo deve essere entrato in tempi 
passati senza però poi riuscire a lasciare la tomba. Nella tasca dello sfortunato trovi 
un biglietto.biglietto.
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Nel momento in cui la bilancia è in equilibrio, bilancia è in equilibrio, un raggio di sole entra da un buco 
posizionato a 270 centimetri di altezza dal pavimento e tocca il pavimento a 360  360 
centimetri di distanza dalla parete. 

Noti che sul muro è poggiata un’asta alta 105 cm che monta un prisma di cristallo prisma di cristallo 
sulla cima. Sul pavimento ci sono alcuni fori in cui potresti infi lare l’asta in modo 
che stia ben verticale.

Capisci che, inserendo l’asta nel giusto foro, potresti 
intercettare il raggio di luceraggio di luce e farlo rifrangere. 
Quanto dista dalla parete il giusto foro?
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Noti che sul muro è poggiata un’asta alta 
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