
 Prova le 
ATTIVITÀ

CHIAVE FRIGORIFERO

Ritaglia e incolla lungo le linguette per costruire un poliedro regolare.

CIFRARIO DI CESARE

Sovrapponi i cerchi e uniscili nel centro forandoli con un 
fermacampione.
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IL LABORATORIO
DEL PROFESSORE

ESPLORA , RISOLVI E IMPARA 
LA MATEMATICA

ANDREA MAFFIA

IL LABORATORIO
DEL PROFESSORE
Un normale pomeriggio dopo l’uscita da scuola 
si trasforma in un’avventura inaspettata quando 
vedi per caso il tuo professore di scienze scendere 
di nascosto nelle fogne della tua città. Che cosa sta 
nascondendo? Che cosa sta facendo di talmente 
segreto da dover nascondere un intero laboratorio 
sottoterra? 
Entra nel laboratorio, risolvi gli enigmi e gli 
indovinelli e scopri se il professore è un pericoloso 
scienziato pazzo o un genio della chimica.

I materiali della serie PLAYSCAPE  allenano i 
ragazzi e le ragazze sui contenuti delle discipline 
in modo divertente e avventuroso. Ispirandosi 
agli enigmi dell’«Escape Room», potenziano al 
contempo le abilità logiche, il pensiero laterale e 
il ragionamento.
Il libro può essere «giocato» da soli o in gruppo: 
in caso di utilizzo cooperativo, si vince o si perde 
tutti assieme. 

– ANDREA MAFFIA –
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PLAYSCAPE
ESPLORA , RISOLVI E IMPARA

Libri  e giochi per al lenarsi  con 
le discipline e potenziare le 

abil ità logiche
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Esercizi tratti  
dal libro: 
IL LABORATORIO  
DEL PROFESSORE

SCOPRI IL LIBRO   

Scopri anche gli altri 
volumi della serie

https://www.erickson.it/it/il-laboratorio-del-professore


Cammini lungo la GALLERIA e noti una luce a qualche decina di metri di distanza uscire 
da una PORTA. Improvvisamente la porta si apre e vedi il prof uscire. Non sembra che 
ti abbia notato e se ne va lungo un’altra galleria.

LA CURIOSITÀ È TROPPA: decidi di entrare nella porta per capire cosa il prof stia 
nascondendo.
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La porta è chiusa da un LUCCHETTO a COMBINAZIONE NUMERICA.
Sulla parete di fi anco alla porta c’è scritto qualcosa.
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La TEMPERATURA sembra ora impostata correttamente. Senti un rumore e ti 
volti verso il macchinario che lo ha prodotto.

Giri il foglio e gli appunti del prof parlano di una CENTRIFUGA.

Trovi il macchinario ma la corrente non sta passando. 
Vedi che ci sono dei bottoni che possono essere premuti; quando ne premi uno, 
le luci verdi allineate verticalmente con il bottone diventano rosse e quelle rosse 
diventano verdi. 
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