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Vocali nella natura
Colora l'immagine rispettando le indicazioni della legenda.

LEGENDA

OEA UI

A

A

AA

I

I

I

I

U

U
U

U

O

O

E

E
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Consonanti colorate
Colora le palline rispettando le indicazioni della legenda.

LEGENDA

F

M

R

Z

B

G

N

S

D

L

Q

V

C

H

P

T

C

Q

B

D

H
M

G

N

L

R

M

T

H

F
P Z

D

F

R

L

G

T

M

C

C

N
B

S V

Metti in ordine
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Metti in ordine
Riordina le lettere nei box e forma i nomi dei quattro animali,  
poi collegali al giusto disegno.

GATARUTAR

POMOPOTAIP

LETEFANE

CERINOTERON

M O E L

R M A O

A E R P

Osserva le immagini e scopri quali parole puoi formare con ciascun gruppo di lettere.

Giochi con le parole
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TARTARUGA

ELEFANTE

IPPOPOTAMO

RINOCERONTE

MELO

MORA

PERA

ELMO

ORMA

ARPE



 

  

Giochi di parole

VOLA VIA 

LA LETTERA

Il vento ha soffiato sulle parole. Guarda come le ha trasformate.

Scomponi la parola in vocali e consonanti e scopri quali altre parole è 
possibile formare.

MIELE DIVENTA

BIANCO DIVENTA

SCIARPA DIVENTA

PANCIA DIVENTA 

FIORI DIVENTA

POSTO, 

 

 

 

DISPETTOSO

POSSO OTTENERE:

VOCALI

CONSONANTI

I

Giochi con le parole6

MELE

BANCO

SCARPA

PANCA

FORI

I, E, O, O

D, S, P, T, T, S

PESTO, TESTO, PISTE...



La rana ad ogni salto raccoglie una lettera da un sasso. Forma parole di tre lettere, 
scegliendole una da ciascun sasso, nell'ordine indicato. Quante parole riesci a 
comporre?

U I A
A F E

O R O

 

  

  

 1 2 3

 A   

 T  

A

T

 L  

L

Componi le paroleGiochi di parole
Completa il cruciverba scrivendo le lettere mancanti. 
Poi leggi la parola nella colonna colorata.

Giochi con le parole
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T P P O

M A T I A

L A N

O T O

A T T E

O OP L

AFA

UFO

ORA

ORE

AIA

AIE

ORO



 

    

   

 

CIPPI HA

 ANNI

Completa il cruciverba e scopri quanti anni ha Cippi.

Traccia il percorso che la mosca deve fare per fuggire dal ragno: tieni presente 
che può passare solo sui fili che compongono la parola "ragnatela".

Trova le parole

A

A

A

E

E

E

I

O

O

U
G G

G

N

N

N

A

A

T
T

T

E

L

L

L

L

A

S

S

M

M

M

R

R

Z

Z

Z

Z

U

U

S R
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C A S C O

P E S C E

S C A T O L A

P R O S C I U T T O

R U S C E L L O

7



Trova le parole Come si scrive?
 Annerisci con una matita solo gli spazi che contengono le parole corrette. 
Poi descrivi che cos'è apparso.

vinestra

dendista

griniera

digre

cranchio

faligia

zerpino

griceto

vragola

cafallo

ala

casa

mare

spiaggia

nave
gelato

granita

ciliegia

pesca

farfalla

barca

conchiglia

ombrellone

vela

amo

onda

acrumi

starnudo

crafatta

vragolabioggia

sebra

panana

 Che cos'è apparso? 

Giochi con le parole
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UNA BIBITA E UN GELATO



LAMPO CORO

LAMPO CORO

VELE VELE

V E N A L A M E S O L A I

Parole trasformate
Cambia una lettera e trova le parole.

Aggiungi una sillaba e trova nuove parole.

Cambia il posto alle lettere e trova nuove parole.

Giochi con le parole10

MARTELLO

CARTELLO

CASTELLO

BARCA

BANCA

PANCA

NE NA

NO

N A V E M E L A I S O L A



Incroci di sillabe
Completa gli incroci con le sillabe giuste seguendo il senso delle frecce.

Riordina le sillabe e scrivi le parole.

TA NO SCHI RA MA SCHE SCHIET TO FI

Giochi con le parole
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NA

SO

VE DA MA

DO

LU

MA

CA

PO BA LE NA

NA

NA

TASCHINO MASCHERA FISCHIETTO



Rebus e catene di parole

MAREMOSCALAGO

         STRO

        VOLO

Risolvi i rebus e scrivi le parole.

Scopri le parole nascoste e scrivile nelle etichette. 

        VENT

      BISC

Giochi con le parole12

VENTAGLIO

SCIVOLO

BISCOTTO

CANESTRO

MAREREMO MOSCA

LAGO SCALA



Parole in schema
Inserisci negli spazi vuoti le lettere proposte al centro, in modo che si possano 
formare delle parole nello schema, in senso orizzontale e verticale. Elimina la  
lettera di troppo.

C

C

E

S

U

O

A

A

O

O

A

A

N

S

.....

.....

.....TL.....

.....TT.....

MD

SB

LO

SI

.....

.....

Giochi con le parole
13

C E

OA

C A

OO



S O LE

EM AR

ONA D

FO O T

Parole e sillabe 

TAN
AU

GU

RI TI

Usa le lettere su ogni automobile per formare una parola.

Riordina le sillabe e scopri cosa c'è scritto sulla torta.

Automobile azzurra Automobile rosa Automobile gialla Automobile verde

Giochi con le parole14

SOLE ONDA MARE FOTO

TANTI

AUGURI



Dividi le parole in sillabe e scrivile nello stesso ordine nel cruciverba:  
BARCA • ISOLA • VONGOLA • FARFALLA • MARE • COSTUME • PALETTA • SIRENA • LETTINO.

Giochi con le sillabe

BAR CA

FA 
ME RA GNE LE PI GNU RE VA BA

Forma almeno sei parole utilizzando le sillabe che trovi qui sotto.

• 

• 

• 

• 

• 

• 

Giochi con le parole
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I SO LA

VON GO LA

FAR FAL LA

MA RE

CO STU ME

PA LET TA

SI RE NA

LET TI NO 



CAPELLO

COLAZZIONE

MOZZARELLA

LATTERIA

MATITA

LIBBRO

NEGOZZIO

ORIZZONTE

FRANCOBOLLO

ABETE

FARFALA

Labirinto subacqueo
Accompagna la stella marina rossa dalla sua amica blu, tracciando il percorso 
che passa solo dove le parole sono scritte correttamente. 

Giochi con le parole16



 
  

 

  

 

 

 

  

 

 

  

Scopri le doppie
Sui secchielli gialli scrivi solo nomi con le doppie di cose da mangiare  
e sui secchielli azzurri scrivi solo nomi con le doppie di cose da indossare. 

Giochi con le parole
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Parole in vacanza
 Scrivi le parole sotto alla rispettiva immagine. Poi scrivi le lettere indicate  
dalle frecce nelle caselle in basso e scoprirai dove sta giocando la bambina.  
Completa il disegno e colora.

    

1

4

2 3

Giochi con le parole18

M    I     E     L     E B     A     L    E     N    A F      I     O     R    E 

G     E    L     A    T     O

M A R E



Somme di parole
Scrivi nelle caselle le prime lettere di ogni immagine e troverai una parola nuova. 

+

+

+

++

+

+

Giochi con le parole
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A A  P N C H I N

C A S O

ET M P O

C A V A L L E T T A



GI GE

Crucipuzzle figurato

C E R O F C K J C N

G E R A N I O P E R

G R Q W R L S L R S

I T G S D I D H V Q

O Y E T G E N I O W

S P L H Q G L L H C

T S A N C I R C O I

R Z T S D A F G P G

A Q O G Z B C M L N

G I O R N A L E N O

Cerca nel crucipuzzle, in orizzontale e verticale, i nomi dei soggetti raffigurati 
e scrivili sulle righe, dividendoli per i suoni CI - CE, GI - GE.

CI CE

Giochi con le parole20

CERO

CERVO
CILIEGIA
CIGNO
CIRCO

GIORNALE

GIOSTRA
GERANIO

GELATO
GENIO



Come arrivo alla tana?
Porta il riccio alla tana attraverso il labirinto, seguendo il percorso indicato  
dalle parole che contengono CA, CO, CU o GA, GO, GU. 

GATTO

GOMITOLO

GUFO

CI
PO

LL
ACU

C
IN

A

GOMMA

C
U

CU
LO

CEMENTO

C
A

SC
O

CO
CO

M
ER

O

CILIEGIA

GEM
ELLO

GIRANDOLA

CA
NG

URO

COCCODRILLO

Giochi con le parole
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Il volo dell'H
Porta la farfalla ai fiori seguendo il percorso delle parole che iniziano per H.

HOTEL

HOSTESS

HOT DOG

HANGAR

HALLOWEEN

HULA HOOP

HOCKEYCHITARRA

FORMICHE

FICHI

GHIACCIO

BACCHETTA

GHIRO

CHIARA

CHIESA

STREGHE

DRAGHI

HAMBURGER
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Osserva i disegni e scrivi le parole.

Osserva e scrivi le parole

GHE - GHICHE - CHI

Osserva i disegni e scrivi le parole nella rispettiva tabella.

Giochi con le parole
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B A R C H E

E

C

E

L

M

G

H

I

G

H

I

R

I

S T E G E

C HF

CHIAVI

CHITARRA

MASCHERA

FORMICHE

GHEPARDO

GHIRLANDA

SPAGHETTI



Parole con QU e CU
Scrivi nei rispettivi riquadri i nomi degli elementi che la talpa incontra lungo 
il percorso, a seconda che si scrivano con QU o CU.

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

Parole con CUParole con QU
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CUORE

CUSCINO

SCUOLA

CUBO

CULLA

SQUALO

AQUILA

AQUILONE

QUADERNO

QUADRIFOGLIO



Parole con QU e CU Parole con CQU
Pensa a tutte le parole che conosci che contengono il gruppo di lettere CQU 
e scrivile nella tabella partendo dal basso.

10  

9  

8

7

6

5

4

3

2

1

BENE!

BRAVO!

BRAVISSIMO

CERCA ANCORA!

Che punteggio hai totalizzato? 

Giochi con le parole
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ACQUAFORTE

ACQUISTO

ACQUERELLO

ACQUA

ACQUAZZONE

ACQUEDOTTO

ACQUAIO

ACQUARIO

SUBACQUEO

ACQUOLINA



Scopri le parole con GLI - LI
Completa le parole e scopri il nome dell'animale nascosto nelle caselle colorate.

1  Ha un cavallo e un'armatura.

2  È la nave dei pirati.

3  Si indossa in inverno.
4  L'albero le perde in autunno.

5   Il giorno prima di Natale.

6    La si consegna a chi vince una gara.

7   Tarzan le usa per saltare da un albero all'altro.
8  Pinocchio lo è di Geppetto.

V

E

G

O

A

D

N

G

1

2

3

4

5

6

7

8

L'animale nascosto è 
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C A A L I E R E

V L I E R O

M A L I O N E

F G L I E

V I G I L I

M E A G L I A

L I A A

F I L I O

CONIGLIO



GE

NIO

CE
MA

DORA PA 

RE

NIE NIA

Riordina le sillabe e scrivi le parole.

Unisci le sillabe come nell'esempio. 

Combina le parole con GN - NI

GNO GNA

PI VA

LA GNO GNA

MON MO

DI SE GNO

PRU TA

RA GNE GNA

Giochi con le parole
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GERANIO PANIERE MACEDONIA



Cerca le parole nascoste con SC
Cerca le parole scritte in orizzontale:  
VASCELLO • MOSCERINO • SCERIFFO • RAMOSCELLO • BISCIA • LISCIO.  
Unendo le lettere rimaste scoprirai che cosa fa la lumaca.

S C E R I F F O L A

S C L I S C I O I A

U V A S C E L L O N

M O S C E R I N O A

S C I B I S C I A A

R A M O S C E L L O

LA LUMACA   

Giochi con le parole28

LASCIA UNA SCIA



Riordina le parole

SCA - SCO - SCU

BOSCO  |  FISCHIO  |  MASCHERA  |  MUSCHIO  |  SCACCHI  |  SCHEDA  | 

SCHIENA  |  SCOGLIO  |  SCUOLA  |  VASCA

MOSCA o 

PESCA o 

DISCO o 

LISCA o 

SCHE - SCHI

Completa gli incroci di sillabe con SCA, SCO, SCU.

Scrivi le parole nella rispettiva tabella.

Trasforma le parole da uno a tanti.

DET

MU CA

TO

RE LARO LINO

LO TA

Giochi con le parole
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S C U S C O S C A

BOSCO

SCOGLIO

SCUOLA

VASCA

FISCHIO

MASCHERA

MUSCHIO

SCACCHI
SCHEDA
SCHIENA

MOSCHE

PESCHE

DISCHI

LISCHE



UGNA ARRE

ADIGLIO IGHE

EGLIAERA

Completa le parole
Completa le parole con il gruppo di consonanti corretto.

Completa il cruciverba con ST, SL, SM, SP, SG.

SP SB

SV SF

Giochi con le parole30

S P

S B

F A N T A S M A

S L I T T I N O

C

S

E

L

O

C E S P U G L I O

S G A B E L L

S B

S P

S F S V



UGNA

ENO

AGOLA

EMUTAS

UZZOS

ETI

ECCIA

Parole con suoni difficili
Completa le parole inserendo il gruppo di consonanti corretto.

GR DR CR PR TR BR FR

UCO

AGO

ICETO

OLI

IVANIAS

Giochi con le parole
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P R F R

P R B R

T R B R

T R C R

F R C R

G R D R



imbutobambola pompa lampo

o rello

co uter

po elmo

la ada

ga a

ca ana

ba ino

la one

ti ro

     

     

        

     

Figure e parole con MP - MB
Leggi le parole e collegale al rispettivo disegno.

Completa con MB o MP.

Completa il cruciverba e scoprirai, nascosto nelle caselle gialle, il nome di un 
famoso gioco di società.

Il gioco nascosto è la 

Giochi con le parole32

M B

M B

M P

M P M P

M P

M P

M B

M B

T E M P E R I N O

T R O M B A

B A M B I N O

L A M P I O N E

TOMBOLA



Uno strano fiore

S G S T R U Z Z O I S

D A P O S T R O F O C

R N P I A S T R A E R

A S S P R E M U T A I

I S G R I D A R E T G

O R S P R U Z Z O A N

M A N O S C R I T T O

Cerca nello schema in orizzontale e in verticale le seguenti parole:
SDRAIO • PIASTRA • SGRIDARE • APOSTROFO • STRUZZO • SPREMUTA •  
SPRUZZO • SCRIGNO • MANOSCRITTO.  
Unendo le lettere rimaste, scoprirai il nome di un fiore:

Il nome del fiore è 

Giochi con le parole
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GINESTRA



Porta il cavaliere al castello seguendo la via dell'apostrofo.

Cancella con una ✗ la parola sbagliata.

Segui l'apostrofo

l'arco

lo anello

l'ane l lo

l'ascia

la ascial'elmo

lo
 e

lm

o

lo u
livo

la  erba

lo orso

l'orso

la aquila

l'aquila

lo arcol'ulivo

l'e
rb

a
     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

• Marco raccoglie i  fiori  /  fiorì  nel prato. 

• Luigi riposa all’ombra di un  pesco  /  pescò . 

• Il  faro  /  farò  guida le navi in porto. 

• Domani  faro  /  farò  una gita in montagna. 

• In moto si usa sempre il  casco  /  cascò .

• La sorella di Giada si chiama  Sara  /  Sarà .

Giochi con le parole34

X
X

X
X

X
X



Parole e accenti
Per raggiungere la sua astronave, l'alieno può passare solo dove ci sono parole che 
richiedono l'accento. Metti l’accento al posto giusto e traccia il percorso corretto.

Completa le frasi utilizzando correttamente le parole colorate.

elica

qualifica

maestra

maesta

nuvole volare martedi

sole

vela

naviga

percio

perche

peraltro palma

cocco

palma

calma

oblo

mare

bonta

luna

volonta

qualita

gelato

chitarra

È già  di notte e si vede la  .

In riva al  la nonna cuciva con  e il filo.

Vai con  a mettere  nella cassaforte.

 ci vediamo dopo,  stabilita.

luna - l'una

lago - l'ago

loro - l'oro

allora - all'ora

Giochi con le parole
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/

/

/

/

/

/

/

/

L'UNA LUNA

LAGO L'AGO

LORO L'ORO

ALLORA ALL'ORA



Nomi comuni e nomi propri
Sistema i nomi nello spazio giusto, a seconda che siano COMUNI o PROPRI: 
• ZIO • FORNAIO • MARTINA • FUFFI • MARE • CITTÀ • CARLOTTA • LUCA • CANE 
•  BALENA • FIDO • MAMMA • TITTI • ROMA • CUGINO • GATTO • CASA • ITALIA • MARCO.

CO
SA

AN
IM

AL
E

PERSO
N

A

CO
SA

ANIMALE

PE
RS

ONA

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

NOMI 
PROPRI

NOMI 
COMUNI

Giochi con le parole36

ROMA

ITALIA

MARTINA

CARLOTTA

LUCA

MARCO

FUFFI

FIDO

TITTI

MARE

CITTÀ

CASA

ZIO

FORNAIO

MAMMA

CUGINO

CANE

BALENA

GATTO



• leone o 

• principe o 

• pittore o 

• bagnino o 

• nonno o 

• presentatrice o 

• dottoressa o 

• maestra o 

• commessa o 

• cuoca o 

elicottero

Margherita
granchio

bagnino

Alice

cicala

sabbia

ombrellone

Giacomo

caramella
zanzara

dottore

Maschile o femminile?
Colora di rosso gli aquiloni con i nomi di genere 
femminile e di blu gli aquiloni con i nomi di 
genere maschile.

 Volgi i nomi di genere maschile  
al femminile.

Volgi i nomi di genere femminile  
al maschile.

Giochi con le parole
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LEONESSA

PRINCIPESSA

PITTRICE

BAGNINA

NONNA

PRESENTATORE

DOTTORE

MAESTRO

COMMESSO

CUOCO



Parole incatenate
Disponi le parole dell'elenco all'interno del bruco, tenendo presente  
che la sillaba finale di ogni parola è la sillaba iniziale di quella seguente.
LETTO • SALAME • DAMA • TOMBOLA • LAMPADA • CASA • GABBIANO 
LOMBRICO • MORA • MARE • REMO • NOCE • RAMOSCELLO 
CORAZZE • ZERBINO • CERAMICA • MERINGA.

NOTTE

SOLE

................
................

................
................

................

................

................
................................................

................

................

................
................

................

................

................
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LETTO TOMBOLA
LAMPADA DAMA

MARE

REMO

MORARAMOSCELLO
LOMBRICOCORAZZE

ZERBINO

NOCE

CERAMICA
CASA SALAME

MERINGA

GABBIANO



Parole incatenate Messaggio cifrato
Cosa dice la bambina alla lucertola? Nomina gli elementi del 
messaggio cifrato e, per ognuno, trascrivi nel fumetto solo le 
lettere iniziali.
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I O A M O

T U T T I G L I

A N I M A L I



Parole composte
Partendo dalle parole contenute nei tasselli colorati, forma nuove parole 
colorando allo stesso modo i tasselli che contengono i giusti completamenti.

PORTA

CAPO

STAZIONE

PACCHI

CLASSEFILA

AUTO

GIOIE

MOBILERIMESSA

STRADA

PENNE
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Parole composte Parole nascoste
Ciascuna parola ne contiene un'altra. Trovala, evidenziala e trascrivila come 
nell'esempio.

VIPERA

GINOCCHIO

GUFO

BISOGNO

RAGLIO

FASCIA

DENTE

collo

DECOLLO
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SOGNO

PERA AGLIO

OCCHIO ASCIA

UFO ENTE



Trova i sinonimi e... l'intruso
Collega tra loro le coppie di sinonimi, cioè le parole che hanno un significato simile. 
Cerchia la parola che rimane sola.

ODORE

AROMA

GATTO

SCARPA

STRADA
CALZATURA

RESISTENTE

MICIO

PASSEGGIARE

ROBUSTO

CAMMINARE
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Singolare e plurale

barca

tovaglia

gonna

zanzara

treno

spiaggia

aereo

costumepinne

ali

gelati

palette

granchi

uova

zaini

amici

mare

secchiello

Colora di verde gli spazi che contengono parole al singolare e di azzurro 
quelli che contengono parole al plurale.

Completa il cruciverba, scopri il fiore nascosto e disegnalo.

     

     

     

    

Trova i sinonimi e... l'intruso
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Z O R R O

V I O L A

S A S S O

R A N A



La parola nascosta
Completa il cruciverba aiutandoti con i disegni, scopri la parola nascosta nelle 
caselle azzurre e scrivila sulla riga sotto.

La parola nascosta è 
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F R A G O L A

G O R I L L A

G A B B I A

G O M M A

Y O G U R T

B A R C A

A Q U I L O N E

G U F O

G O C C E

D R A G O

S C I V O L O

FRIGORIFERO



Schema di parole

M A R

D E T

I L T

Trova almeno dodici parole nascoste in questo schema. Per formare una parola 
puoi passare da una lettera all'altra andando in tutte le direzioni, senza mai saltare 
un quadrato e senza usare due volte la stessa lettera.
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MARE

MARTEDì

MARTE

ARTE

RAME TRAME

TEMA TELI

IDEA RATE

DEA REMA



Cambi di lettera

La parola nascosta è 

Cruciverba ad alta quota

1  Può essere a vela o a motore.

2  È la "casa" delle stelle.

3  Vi si trovano tende e camper.
4  Si prepara per partire.

5   Periodo di riposo dal lavoro o dagli obblighi scolastici.

6   Ci si scrivono gli impegni della settimana.

7  Fase in cui un aereo tocca terra.

8  Documento necessario per guidare.

9  La disciplina scolastica dei numeri.

10  È il mese più corto dell’anno.

Risolvi il cruciverba: leggi le definizioni, scrivi le parole e scopri la parola nascosta 
nelle caselle azzurre. 

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
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B A R C A

C I E L O

C A M P E G G I O

V A L I G I A

V A C A N Z A

A G E N D A

A T T E R R A G G I O

P A T E N T E

M A T E M A T I C A

F E B B R A I O

COMANDANTE



Cambi di lettera
Porta il pinguino alla sua cena. Parti dalla parola "NASO" e, procedendo sulle 
caselle accanto in orizzontale o in verticale, colora solo quelle contenenti le parole 
che hanno UNA SOLA lettera diversa rispetto alla parola precedente. 

NASO VASO CARI LENA

CAPI VISO VASI MARE

BIRO PERO PINO VINO GIRO REMA

RANA CILE PINI PERA CERA LAME

TANA CANI PANI MELA SERA LANA

LANA SANI VASO CASA

NANO MANI MARI CARI
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ABETE

MIRTILLO

BAMBINA 

PALLA

FARFALLA

BIRILLO

LAMPONE

SETE

SAPONE

Trova la rima
Colora allo stesso modo i pianeti che contengono parole che rimano tra di loro. 

• Una parola non fa rima  
con nessuna delle altre, qual è?

 

• Con quali parole può fare rima?  
Pensaci e scrivine una qui.
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BAMBINA


