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Che cosa, perché, come, quando: guida al volume

Che cosa é questo libro?

Questo libro & una storia dell'Ttalia dall’antica Roma ai nostri giorni, ma da vedere e usare come una
macchina del tempo.

Perché e stato scritto questo libro?

Quando si dice storia si pensa subito a nomi e date. Ma la storia non é fatta di nomi e date, ma di
eventi che bisogna capire: “Perché é avvenuto quello che é avvenuto?'.

Questa storia ti racconta cosa € successo e, soprattutto, perché - perché [Ttalia e gli italiani del
XXI secolo sono il risultato degli avvenimenti degli ultimi 2500 anni. La storia ti serve per capire
il Paese che ['ha vissuta, e se vuoi capire ['Ttalia cerca di guardare questo libro come se fosse una
guida, che ti aiuta a viaggiare nel tempo e non solo nello spazio. Ecco perché questo libro & una
macchina del tempo.

Come usare questo libro?

Ci sono 9 “Moduli”, legati a periodi storici. All'interno di ogni modulo trovi gli avvenimenti, le date,
i nomi, le guerre, ecc.: i abbiamo elencati in una colonna ogni 2 pagine, in modo che hai sempre la
mappa temporale sotto gli occhi.

Nella storia ci sono anche parole specifiche: ogni 2 pagine trovi Le parole della storia, con una
spiegazione delle parole che vengono usate parlando di quel dato periodo; alla fine del volume trovi
un Glossario (pag. 146) con tutte le parole raccolte e messe in ordine.

Quando puoi leggere questo volume? Con che livello linguistico?

Abbiamo indicato il B2 come livello minimo. Ma, nei limiti del possibile, siamo stati sempre attenti
a usare una lingua, un lessico che potesse andar bene per un livello tra il B1 e il B2. Anche nei Testi
di approfondimento, quando necessario, la lingua é stata lievemente adattata.

Quali materiali sono disponibili online? Esl

- Testi di approfondimento (indice pag. 148), segnalati nel volume dallicona &&&K . Testi dedicati
a coloro che vogliono sapere qualcosa di pit sulla storia ditalia, sui periodi storici, sui singoli
protagonisti.

- Autovalutazione. 9 test, uno per capitolo, destinati esclusivamente agli studenti, affinché possano
valutare cosa e quanto ricordano alla fine di ogni modulo.

Tutti i materiali possono essere scaricati dal sito della Collana cultura italiana (www.edilingua.it). I

materiali in formato pdf e possibile anche stamparli.




Indice

Che cosa, perché, come, quando: guida al volume

Indice 4
Capitolo 1 | I primi mille anni 11
Le popolazioni italiche e gli etruschi 12
Le popolazioni preistoriche 12
Gli etruschi 13
Gli altri popoli presenti in Italia a meta del millennio 13
La Magna Grecia 14
Le colonie 14

Le colonie come veicolo della cultura greca 14
La monarchia e la repubblica romana 16
Dai re ai consoli 16

Le conquiste 17

Le guerre civili 17
L'Impero romano 18
Le tre dinastie 18

Un impero troppo grande 19
Limpero si divide 19
La cultura e I'arte nell’antica Roma 20
Le parole dell'architettura 20

Le parole dell'arte 21

Le parole della cultura 22
Capitolo 2 | Dalla caduta dell'Impero all’‘anno Mille 23
I ‘barbari’ e gli arabi in Italia 24
Pochi schiavi, pochi contadini, pochi figli, pochi giovani 24
Quando i barbari erano i benvenuti 25

Le invasioni barbariche 25

I Longobardi e i Franchi 26
La conversione dei barbari 26

I Longobardi 26

I Franchi e il Sacro Romano Impero 27

I Monasteri 28
La Chiesa come erede dellImpero 28

Il monachesimo vuole restare lontano dalle ricchezze e dal potere 29

Il monachesimo ritorna alle ricchezze e al potere 29
Gli ordini mendicanti e predicatori 29
La cultura e I'arte dell’Alto Medioevo 30
Le parole dell'architettura: chiese bizantine e romaniche 30

Le parole della scultura: fregio, bassorilievo, pulpito 31

I mosaici 31
L'Italia e il Mondo nell’anno Mille 32

4 EDILINGUA



Capitolo 3 | Dai Comuni alle Signorie

La lotta tra Chiesa di Roma e Impero
Carlo Magno, incoronato da Dio
I vescovi: uomini di Dio o uomini dellImperatore?
Le crociate

Il dominio sul Mediterraneo
La rinascita dei traffici commerciali
Le repubbliche marinare
Gli imperi senza terre

Francesi, tedeschi e spagnoli nel Sud
I Normanni, francesi
Federico II e gli Svevi, tedeschi
Gli Angio, francesi
Gli Aragona, catalani

I Comuni del Centro e del Nord
Il panorama europeo all’inizio del nuovo millennio
La nascita dei Comuni
I Comuni e lo scontro tra Papa e Imperatore
LImpero contro i Comuni
Roma cerca di diventare Comune
La grandezza dei Comuni

Le Signorie del Centro-Nord
Nuove figure nei Comuni
L'Ttalia al momento della pace di Lodi
Lequilibrio dei Medici
Non solo equilibrio politico ed economico
Lo Stato della Chiesa
Per 1500 anni nel cuore della penisola
Uno Stato nato per caso
Il ‘Patrimonio di San Pietro’ diventa Stato

La cultura e I'arte tra il Duecento e il Quattrocento
Le parole della storia: Umanesimo, Rinascimento
Le arti visive

L'Italia e il mondo nel 1500

Capitolo 4 | Lo splendore del Rinascimento

Il momento del massimo splendore
Il ferro delle spade, l'oro delle borse
Leconomia
I pensiero al servizio dell’economia e della politica

La crisi dell’equilibrio dopo Lorenzo dei Medici
Il secondo Quattrocento tra guerra e pace
Il tentativo di Cesare Borgia, il Valentino
Spagnoli e francesi si scambiano parti di Italia
Tutti contro Venezia

33

34
34
35
35

36
36
37
37

38
38
39
39
39

40
40
41
41
41
42
42

43
43
44
45
45

46
46
46
47

48
48
49

50

51

52
52
53
53

54
54
55
55
55




La crisi del Cristianesimo 56

La corruzione nella Chiesa di Roma 56

La Riforma 57

La Controriforma 57
Gli spagnoli, i francesi, gli austriaci in Italia 58
Francesi, tedeschi, spagnoli si contendono [Italia 59
Uno squardo alla cartina d'Italia alla meta del XVI secolo 59

I limiti del governo spagnolo sull'Ttalia 59
Gli Stati italiani indipendenti 60
La Repubblica Serenissima 60

Il Ducato di Savoia 61
Genova e i ducati minori 61

Il Granducato di Toscana 61

Lo Stato della Chiesa 61
La cultura e I'arte del Rinascimento 62
L'Italia e il mondo nel 1600 64
Capitolo 5 | Isecoli della crisi 65
La grande inflazione, le guerre, la peste 66
La grande inflazione 66

Le guerre 67

La peste 67
Lo scontro tra Religione e Ragione 68
Il conflitto tra religione e scienza 68

La grande scienza italiana del Sei-Settecento 69

La filosofia razionalista del Settecento italiano 69
Gli stranieri in Italia 70
Una storia iniziata nel Cinquecento 70

I Francesi 71
Gli Spagnoli 71
Gli Austriaci 71
Venezia, Milano, Firenze, Roma, Napoli 72
Venezia, la Repubblica Serenissima 72
Milano, il centro della Pianura Padana 72
Firenze, una citta all'avanguardia 73
Roma, la sete di denaro in nome di Dio 73
Napoli, la capitale del Sud 73
L'Italia napoleonica 74
LIlluminismo in Italia 74
Napoleone, un immigrato dall'Ttalia che conquista ['Italia 74
L'entusiasmo degli intellettuali italiani 75

La sconfitta 75
La cultura tra il Seicento e il Settecento 76
Le parole dell'arte: barocco, neoclassicismo 76

Le parole della musica: madrigale, oratorio, melodramma 77

6 EDILINGUA



Il mondo alla fine del Settecento 78

Capitolo 6 | La lotta per I'indipendenza e 'unita 79
Carbonari, mazziniani, le rivolte, le riforme 80
Il quadro europeo dopo il Congresso di Vienna 80
Restaurazione e innovazione nelle idee 81

Il Romanticismo come movimento di liberta e indipendenza 81
Mazzini e Gioberti 82

Le societa segrete e i moti carbonari 82

Il Risorgimento della borghesia, 'Ttalia della povera gente 83
La Prima Guerra di Indipendenza 84
Le quattro guerre di indipendenza 85
Cavour e la Seconda Guerra di Indipendenza 86
Torino negli anni Cinquanta 86
Cavour 86
La Spedizione dei Mille e la creazione del Regno d’Italia 88
Garibaldi 89

La spedizione dei Mille 89
La cultura, lIa musica e I’arte del Romanticismo 90
Gli intellettuali e il Risorgimento 90
L'arte del Romanticismo 91

Il mondo alla meta dell’Ottocento 92
Succede un Quarantotto 92
Gli imperi coloniali 92
Capitolo 7 | Dall’Unita alla Grande Guerra 93
La conquista di Roma e del Nord-Est 94
L'inizio del Regno d'Italia 95
La Destra e la Sinistra 96
Destra e Sinistra storiche 96

La questione romana 97
La questione meridionale 98
Il “Meridione” o “Mezzogiorno” 98

Le speranze meridionali dopo l'Unita 99
La rivoluzione industriale in Italia 100
Lo sviluppo industriale divide ['Italia 100

Il capitalismo senza capitali 101

I nuovi partiti, i sindacati 102
Il movimento operaio 103
Due momenti critici 103
L'Italia liberale di Giolitti 104
Larrivo di Giolitti 104

Le innovazioni di Giolitti 105



La Prima Guerra Mondiale
Da un’Europa a un‘altra
La Quarta Guerra di Indipendenza
La Guerra come momento di unificazione nazionale

La cultura, la musica e I’arte tra Ottocento e Novecento
Il desiderio di conoscere la realta
Il desiderio di superare la realta

Il mondo dopo la guerra
Alcuni imperi rimangono
Alcuni imperi muoiono

Capitolo 8 | Il primo Novecento

La ‘vittoria mutilata’
La ‘vittoria mutilata’
La nascita del Partito Nazionale Fascista
La marcia su Roma

Il ventennio fascista
Benito Mussolini
I vent'anni di governo di Mussolini

La Seconda Guerra Mondiale e la Resistenza
Lillusione italiana di essere una grande potenza
L'estate del 1943
La guerra di liberazione

Il ruolo dei mass media nel primo Novecento
La tecnologia audio e video cambia il mondo
L'uso politico dei mass media

L'Italia e il mondo prima e dopo la guerra
I grandi imperi al tramonto
Jalta
L'organizzazione delle Nazioni Unite, ONU
La NATO

Capitolo 9 | Il secondo Novecento, I'inizio del Duemila

La nascita della Repubblica
Tre storie parallele: economica, politica, sociale
La politica di unita nazionale
Il 18 aprile 1948

La Costituzione
Il Parlamento, il centro del sistema disegnato dalla Costituzione
La Costituzione pit bella del mondo

La Prima repubblica: I'lItalia democristiana
La Prima e la Seconda Repubblica
De Gasperi
La DC e i suoi alleati

106
107
107
107

108
108
109

110
110
110

111

112
112
113
113

114
114
115

116
116
117
117

118
118
119

120
120
120
120
120

121

122
122
123
123

124
124
125

126
126
127
127

EDILINGUA



La Prima Repubblica: il Centro-Sinistra 128

Aldo Moro 129
Gli anni del Centro-Sinistra 129
Il miracolo economico 130
Il bisogno di mobilita 131
Fiat, Lancia, Alfa, Abarth, Ferrari, Maserati, Piaggio 131
La fine del miracolo 131
Il Sessantotto e gli anni di piombo 132
Il Sessantotto 132
Gli anni di piombo 133
Tangentopoli 134
Dal Sessantotto a Tangentopoli 135
La fine della DC e del PSI, la metamorfosi del PCI 135
Il referendum sulla legge maggioritaria e il primo governo tecnico 135
La Seconda Repubblica 136
Avversari e nemici 137
Berlusconi contro Prodi, Prodi contro Berlusconi 137
Renzi contro tutti 138
L'ondata di immigrati 138
Il Trattato di Dublino 138
La fine della Seconda Repubblica 139
L'Italia e le crisi mondiali del 2008 e del 2011 140
Le cause delle due crisi 140
Il governo Monti 140
La crisi strutturale dell'economia italiana 141
L'Italia nell’Ue e nell’euro 142
Una visione complessiva 142
L'Ttalia in Europa 142
L'Europa in Italia 143
L'Ttalia lasciata sola dall’'Europa 143
Le 4 F dell'italiano e del Made in Italy nel mondo 144
Food 144
Fashion 144
Furniture 144
Ferrari 145
Glossario delle parole della storia 146
Indice testi di approfondimento 148






I primi mille anni

3000 anni fa in Italia c'erano alcune popolazioni, come gli Etruschi, che erano originarie del
nostro Paese; ma la gran parte dei popoli di cui parleremo in questo capitolo sono venuti da
fuori, di solito dall’Asia: Veneti, Latini, Sanniti, Siculi, Sardi; e piu tardi sono arrivati anche i
Celti al Nord e i Greci al Sud.

Tra tutti questi popoli alla fine emergono i Latini, spesso chiamati ‘romani’: in pochi secoli i
romani conquistano tutti i paesi intorno al Mediterraneo e gran parte dell’Europa.




753 —‘

Secondo la tradizione,
il 21 aprile 753 viene

fondata Roma. Il
fondatore &€ Romolo e
fino al 509 sono 7 i re
che governano Roma.

530

Intorno al 530 il

sesto re, Servio Tullio,
costruisce le mura
intorno a Roma. Ancora
0ggi possiamo vederne
una parte di fronte alla
stazione Termini.

396 —

Dopo diverse battaglie
nel corso dei secoli,

nel 396 i Romani
sconfiggono gli etruschi
della citta di Veio e
iniziano la conquista
dell'Ttalia centrale, verso
Nord, dove intanto sono
arrivati i Celti.

o
Sicani
800

Gli Etruschi dominano il
Centro Italia e una parte
della Pianura Padana, da
Bologna al mare.

616

Nel 616 diventa re di

Roma Tarquinio Prisco,
etrusco, figlio di un greco;
anche i due re successivi
sono etruschi. Latini e
etruschi della zona di Roma
diventano un unico popolo.

509

Nel 509, sotto la guida del
console Bruto, viene ucciso
l'ultimo re e nasce la repubbli-
ca, che dura fino al 27 a.C.

326

Nel 326 inizia la seconda
guerra tra i romani, da
una parte, e gli altri
popoli del centro Italia
dall'altra, che vengono
sconfitti nel 304.
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Soldati sanniti,
fregio tombale, IV secolo a.C.

Le popolazioni italiche e
gli etruschi

Le popolazioni preistoriche

Preistorico € formato da pre (prima) +
istorico (storia).

Nel 10.000 a.C. circa finisce un periodo
freddissimo, glaciale, e tornano i mam-
miferi in Italia e in Europa; inizia il pe-
riodo preistorico, che dura pit o meno
fino al 1000 a.C.

In Italia ci sono popolazioni italiche, tra
le quali gli Etruschi al Centro, i Siculi e i
Sicani in Sicilia, i Sardi in Sardegna.
Intorno al 3000 a.C. cominciano ad arri-
vare popoli che vengono dal Medio Orien-
te e dalla Russia del Sud: sono popoli in-
doeuropei. Tra questi ci sono i Veneti a

Le parole della storia:
anni, secoli, avanti e dopo Cristo

Nel mondo occidentale si contano gli anni a par-
tire dalla nascita di Gesu Cristo. Gli anni prece-
denti all'anno 0 sono avanti Cristo (a.C.), quelli
successivi sono dopo Cristo (d.C.). Oggi molti
preferiscono usare le espressioni era classica ed
era volgare per indicare a.C. e d.C.
I nomi dei secoli sono un problema. Si possono
usare due modi:
e I, II, III secolo prima di Cristo, si va all‘indie-
tro: il I secolo a.C. va dal 100 all'anno 1, il II
secolo va dal 200 al 101, il III secolo dal 300
al 201 e cosi via.
I, II, III secolo dopo Cristo: il I secolo d.C. va
dall'anno 1 all'anno 100, il I secolo va dal 101
al 200, il IIT secolo dal 201 al 300 e cosi via.
® Duecento, Trecento, Cinquecento, con la ma-
iuscola e larticolo davanti indicano i secoli
che coprono il millennio dal 1001 al 2000, an-
che se non usiamo “il Cento”. Il Duecento, cioé
il XIII secolo, indica il periodo che va dal 1201
al 1300, il Cinquecento, cioé il secolo XVI, in-
dica il periodo dal 1501 al 1600 e cosi via.
I numeri romani piti importanti sono I=1, V=5,
X=10, L=50, C=100; per scrivere gli altri numeri si
aggiungono i numeri pit piccoli dopo quello prin-
cipale, se li scriviamo a destra, oppure si tolgono
i numeri pili piccoli se li scriviamo a sinistra di
quello principale: ad esempio, i numeri da 1 a 10
sono I, II, III, IV (5-1 = 4), V, VI (5+1 = 6), VII,
VIII (5+1+1+1 = 8), IX (10-1 =9), X.
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nord-est, i Sanniti a sud di Roma, i Piceni al centro Italia dal lato adriatico, i Latini al centro Italia
dal lato tirrenico, sequiti poi dai Celti, i Galli nella Pianura Padana e i Liguri in Liguria.
Abbiamo quindi due gruppi di popoli: italici da un lato, indoeuropei dall'altro. Nei secoli, questi ul-
timi conquistano tutta ['Europa, dove nascono le lingue europee (romanze, cioé derivate dal latino,
germaniche e slave) che poi sono arrivate in gran parte del mondo con il colonialismo.

Gli Etruschi

Gli Etruschi non si interessano degli invasori indoeuropei che stanno arrivando: la Toscana e 'Um-
bria sono difficili da conquistare. Il dominio etrusco continua fino al momento in cui gli etruschi si
integrano con i romani e spariscono dalla storia.

Fino al V secolo la federazione delle citta-stato etrusche & potente: dalla Toscana attraversa UAp-
pennino e arriva a Bologna e poi fino alla foce del Po, verso UAdriatico; nel Tirreno, ci sono porti
etruschi a Napoli e in Corsica; nel 616 il greco-etrusco Tarquinio Prisco diventa re di Roma, che é
ancora una piccola citta. Gli altri due re dopo di lui sono etruschi e la differenza tra i due popoli
diventa sempre minore; in questo processo di integrazione scompare la lingua etrusca, che resta
abbastanza misteriosa ancora oggi.

Nel 396 a.C. i Romani conquistano lultima citta etrusca indipendente, Veio, e pongono fine a un
mondo di cui c¢i sono rimaste non solo molte tombe affrescate e ricche di statue, ma anche mo-
numenti, come l'arco etrusco di Perugia dove puoi passare anche tu senza renderti conto che é un
monumento di 2500 anni fa.

L

Gli altri popoli presenti in
Italia a meta del millennio

Intorno al 600 a Milano gli Etruschi
si scontrano con i Galli, una popo-
lazione celtica che é entrata nella
pianura padana e che sta conqui-
stando anche gran parte dell’Euro-
pa atlantica. In Italia, i Celti con-
quistano il Nord, ma non il Veneto
che & troppo paludoso e quindi
non interessa a degli allevatori che
vengono dalla Russia.

Un altro popolo italico vive in Sar-
degna. Nei secoli, i Sardi sono stati

Arco etrusco, Perugia, III secolo a.C.

conquistati prima dai Fenici (un popolo venu-
to dal Libano) e poi dai Romani, i quali hanno
rispettato e conservato la loro cultura lascian-
doci, ad esempio, i nuraghi, edifici in pietra a
forma di torre, di cono tronco.

I popoli indoeuropei dell’Adriatico, cioé i Pice-
ni, i Sanniti del Sud ed altri gruppi minori si
difendono per secoli dai tentativi di conquista
etrusca e latina. Dopo due lunghe guerre, nel
304 a.C., i Romani conquistano tutta la penisola
italiana, dalla Toscana fino al Sud, dove alcune
citta della costa rimangono ancora legate alla
Grecia, come vedrai nella prossima pagina.

Nuraghe
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I primi mille anni




Téfnpié della Concordia, Agrigento, 430 a.C.

800 a.C.

—
734 —@

La citta di Corinto crea
la colonia di Siracusa,
che nei secoli successivi
diventa la pil forte della
Sicilia.

-
480 —®

I Cartaginesi, che hanno
colonie nella Sicilia
occidentale (Erice e

Palermo), attaccano le
colonie greche. La guerra
dura due secoli.

|

148 —@

Lintera Grecia diventa
una provincia romana.

14

775

I Greci fondano la prima
colonia in Italia, a
Pithecusa, lisola di Ischia di
fronte a Napoli (il cui nome,
Neapolis, in greco significa
‘citta nuova’, indicando una
nuova colonia).

550

Intorno al 550 a.C.: tra il

VII e il VI secolo nascono
colonie greche in tutte le

coste del Sud e in Sicilia,

da Agrigento a Taranto, da
Crotone a Sibari.

265

Nel 265 a.C. i Romani
mettono fine alle guerre
greco-cartaginesi
conquistando la Sicilia.
Dieci anni prima avevano
conquistato le colonie del
Sud Italia.

La Magna Grecia

Le colonie

Mentre i popoli nomadi dell’Europa
nord-orientale, come i Celti e i Venet],
conquistano il Nord, altri ‘nomadi’ che
viaggiano per mare conquistano le coste
del Sud: sono i Greci, che creano la Ma-
gna Graecia, cioé la ‘grande Grecia’.

La Grecia & composta di tante citta-stato
che, tranne nel caso di Atene, di solito
non superano i 5000 cittadini maschi e
liberi (donne, schiavi e stranieri non sono
cittadini); quando la popolazione cresce
troppo, gruppi di giovani cittadini (sequi-
ti dalle loro donne e dagli schiavi) lascia-
no la citta-madre e creano una colonia. Ci
sono colonie nel Mar Nero, in Turchia, nel
Nord Africa, in tutto il Sud Italia e anche
sulle coste francesi e spagnole.

Le colonie come veicolo della
cultura greca

Nei secoli VII-IV la Grecia sviluppa una
cultura superiore a quella di tutti gli altri
paesi del Mediterraneo: viene realizzata
la versione definitiva dei poemi di Ome-
ro, che diventano i libri di formazione di
tutte le classi dirigenti; ci sono i grandi
filosofi, che spesso sono geometri, astro-

Le parole della storia:
citta-stato, colonia, polis, politica

Il mondo greco, come quello etrusco e in parte
anche quello romano nei primi secoli, & basato
sulle citta-stato: ogni citta & un regno o una re-
pubblica autonoma, ha un suo esercito, una sua
politica estera. Ad unire le citta-stato e la cultu-
ra (ad esempio, il teatro, Omero, i filosofi) e lo
sport, come le Olimpiadi.

Quando una citta é troppo grande per l'economia
e la politica del tempo, i suoi giovani la lasciano
e fondano una colonia sulle coste del Mediterra-
neo; la colonia resta sempre alleata con la citta
madre.

In greco “citta” si dice polis: la politica é l'arte
di governare una citta, avendo come guida l'etica.
Come spiega il filosofo Aristotele, “etica” significa
che si deve fare il bene della polis e non solo di
alcuni cittadini.
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nomi, matematici; ci sono gli artisti, gli scultori, gli architetti pit grandi
del mondo antico. Qui a destra la foto di uno dei Bronzi di Riace: é una
delle tante statue che attraversavano il Mediterraneo andando dalla Grecia

alle colonie e che, come in questo caso, spesso finivano in fondo al mare.

In questi secoli Roma conquista ['Italia e, nel III secolo, si impadroni- s
sce delle colonie della Magna Graecia - ma, come dice il poeta latino §
Orazio, Graecia capta ferum victorem cepit, “la Grecia conquistata (dai QL
Romani) conquisto quel selvaggio vincitore”: i Latini conquistano le =
colonie e la Grecia, ma la cultura greca conquista i Romani. Limperatore §
Adriano, all'inizio del II secolo d.C., spiega che ha governato in latino, s
ma ha pensato in greco. =
Tra le varie cose che Roma prende dalla Grecia ci sono gli déi. A .E"

Roma le divinita erano simili a quelle greche, almeno in parte, ma
il contatto con i greci porta i romani ad identificare i loro déi con
quelli greci. Qui di sequito alcuni degli déi venerati dai greci e dai

romani. Il nome degli déi romani é riportato tra parentesi.

Atena (Minerva) é la
dea dellintelligenza

Zeus (Giove) e
il capo degli dei

Afrodite (Venere)
é la dea dell'amore

Hermes (Mercurio)
é il dio/del commercio

Poseidone (Nettuno) Apollo (Apollo) Hera (Giunone),
¢ il dio del mare é il dio delle arti, della medicina moglie di Zeus, € la dea della maternita



616

Il quinto re di Roma é
Tarquinio Prisco, etrusco
come i due re successivi.

Le due popolazioni si
fondono.

396

I Romani conquistano
Veio, l'ultima citta
etrusca autonoma.

F
Apollo di Veio

264

Nel 264 a.C. inizia la
guerra contro Cartagine,
che finira nel 146 a.C.

91

Nel 91 a.C. iniziano delle
guerre civili che durano
fino al 27 a.C., con la
fine della repubblica e la
nascita dell'impero.
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Viene fondata Roma. Il
primo re & Romolo.
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509

Giunio Bruto guida un
colpo di stato contro
il settimo re e nasce la
repubblica.

343

Nel 343 a.C. iniziano

le guerre tra i Romani

e i Sanniti, popolo del
Centro-Sud, sconfitti
definitivamente nel 290 a.C.

148

La Grecia diventa una
provincia romana.

44

Viene ucciso Cesare, il pit
grande leader di questo
secolo.
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La monarchia e la
repubblica romana

Dai re ai consoli

Secondo la leggenda, Roma é stata fon-
data nel 753 a.C. da due fratelli, Romolo
e Remo, figli di una lupa (in realta lupa
in latino non indicava solo un animale,
ma anche una prostituta...). Appena se-
gnati i confini della nuova citta, in real-
ta allinizio un gruppetto di capanne, in
una lite Romolo uccide Remo e diventa
il primo dei 7 leggendari re di Roma, di
cui sappiamo pochissimo, se non che gli
ultimi 3 sono etruschi.

Nel 509 una rivoluzione mette fine alla
monarchia. Al posto del re i cittadini
eleggono due consoli, che durano in
carica un anno, come tutti gli altri ma-
gistrati, cioé i ministri e i responsabili
dell'amministrazione della res pubblica,
la ‘cosa pubblica, di tutti’ I consoli e i
magistrati sono eletti dai cittadini liberi
tra i membri del senato, che é il consi-
glio dei patrizi, cioe i capi delle famiglie
aristocratiche che vivono con i guadagni
delle loro enormi proprieta terriere.
Verso la fine della Repubblica anche i
cavalieri, cioé banchieri e commercianti
molto ricchi, possono diventare senatori
e consoli. La lotta tra patrizi, cioé pro-
prietari di terre, e cavalieri, cioé mercan-
ti e banchieri, segna tutta la storia della
repubblica.

Le parole della storia:
invadere, conquistare, vincere, dominare

Queste parole possono sembrare sinonimi ma non
lo sono.

Un‘invasione é qualcosa di poco organizzato:
grandi masse di persone - soldati, donne, bambini,
ecc. - che come un fiume entrano in un territorio.
La conquista é invece un‘azione programmata: si
fa una guerra e dopo la vittoria (che per gli altri
é una sconfitta), una nuova classe dirigente go-
verna la provincia.

Il dominio & piu indiretto: anche dove ci sono
regni o citta indipendenti, Roma ha il dominio
culturale, commerciale, tecnologico, senza biso-
gno di mandare l'esercito.
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Una potenza militare e organizzativa

Per secoli i greci dominano la cultura filoso-
fica e artistica; per secoli i romani dominano
la cultura organizzativa e giuridica: quando
l'esercito conquista un territorio, che diven- S ” P =
ta provincia, Roma fa arrivare subito la sua L)

burocrazia, la sua organizzazione e il siste- -

ma di leggi del diritto romano. e

I greci sono filosofi, amano discutere sulle Sl
idee, e mettono ordine nel modo di ragiona-
re, danno forma alla logica; i romani sono
concreti, non discutono sulle idee, preferi-
scono studiare e regolare i comportamenti
umani, quindi creano un sistema di leggi e, soprattutto, definiscono il funzionamento dei tribunali
e dei processi: i principi del diritto romano sono ancora validi in tutto il mondo occidentale, con
l'eccezione dell'Inghilterra, del Galles e di parte delle ex-colonie britanniche. Lidea di fondo & che il
processo € un mondo a sé, con delle sue regole.

I greci sono filosofi, i romani sono ingegneri: i loro acquedotti, i loro ponti, le loro terme sono in
parte ancora funzionanti dopo pit di 2000 anni. Il sistema di strade costruito dai Romani in Europa,
Nord Africa e Medio Oriente é alla base del sistema di comunicazioni esistente ancora oggi.

I romani portano la loro civilta, ma il costo per le popolazioni sconfitte & immenso: milioni di morti,
milioni di schiavi e chi rimane libero paga tasse pesantissime.

s O ' | s
Questo marchio € scolpito in ogni zona dove i romani sono arrivati:
Senatus Populusque Romanus (il senato e il popolo romano).

Le conquiste

Il piccolo villaggio di Romolo cresce in fretta, soprattutto quando i Latini, che vivono a sud del
fiume Tevere, si integrano con gli Etruschi, che vivono a nord.

Prima i Romani devono difendersi dai Galli, i Celti che invadono la pianura padana e che arrivano
fino a minacciare Roma, ma poi dedicano i loro sforzi a conquistare i Piceni dell’Adriatico, i Sanniti
e gli altri popoli del Centro-Sud, le colonie greche, i Sardi.

Nel IIT secolo a.C. grande nemico di Roma é Cartagine, la citta ‘punica’ (variazione di phoenicius,
fenicio) che sorge dove oggi c’é Tunisi e da li controlla il Mediterraneo occidentale, la costa norda-
fricana, la Spagna, parte della Sicilia e della Sardegna. Dopo tre guerre che durano pit di un secolo,
Cartagine viene distrutta e inizia il dominio di Roma sul Mediterraneo occidentale, al quale si ag-
giunge il dominio su quello orientale dopo la conquista della Grecia.

Le guerre civili

Intorno al 100 a.C. esplode il contrasto tra i conservatori, che dominano il senato, e i democratici,
che hanno tra loro molti dei ricchi cavalieri che dominano l'economia. A questo dato economico si
unisce 'ambizione degli uomini - Mario, Silla, Cicerone, Pompeo Magno, Cesare, Antonio, Augusto -
che per tutto il I secolo a.C. distrugge sia ['Italia, sia le province.

La figura centrale del secolo € Cesare: capisce che il sistema dei 2 consoli eletti per un anno non
e pil adatto a governare un territorio che va dall'Inghilterra al Medio Oriente, e quindi & nominato
dittatore a vita.

Il primo imperatore, dopo 'ultima guerra civile contro Antonio, & Augusto, figlio adottivo di Cesare.
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Britannia

Oceano
Atlantico

Spagna

Mauritania

Cappadocia
Assiria
Siria
Mesopotamia

Egitto
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Nel 27 a.C. Augusto
vince ultima guerra
civile e diventa il primo
imperatore o princeps,
principe.

98

Nel 98 d.C. diventa
imperatore lo spagnolo
Traiano, che porta
['Impero alla sua
massima estensione
territoriale.

313

Nel 313 d.C. Costantino
dichiara il cristianesimo
“religione di stato”;
nel 330 d.C. Bisanzio
diventa la “citta

di Costantino”,
Costantinopoli.

395

Muore Teodosio, l'ultimo
imperatore che tiene unite
le quattro parti dellImpero.
Per difendere Costantinopoli
costruisce mura enormi.

18

100 a.C.

‘_

500 d.C.

44

Nel 44 a.C. viene ucciso
Cesare: in realta e stato il
primo imperatore ma non ha
mai voluto questo titolo.

30

Nel 30 d.C. (o forse nel 31 o
nel 33) viene crocifisso Gesu
Cristo.

293

Nel 293 d.C. limperatore
Diocleziano divide ['Impero
in quattro parti.

410

Nel 410 d.C. e poi nel
455, il sacco di Roma, i
barbari entrano a Roma.

476

Romolo Augustolo, l'ultimo
imperatore dell'Impero
d'Occidente, viene deposto.
Questa é l'ultima moneta

LImpero romano

Le tre dinastie

Nei primi 200 anni dellImpero romano,
quelli della sua crescita e del massimo
splendore, abbiamo al potere tre famiglie,
tre dinastie in cui il potere passa di pa-
dre in figlio, naturale o adottivo, scelto
dall'imperatore-padre per le sue qualita.
La prima dinastia & quella Giulia: sono gli
imperatori della famiglia di Giulio Cesare,
da Augusto a Nerone, dal 27 a.C. al 68
d.C.: “ho trovato una citta di mattoni e
'ho lasciata di marmo”, dice Augusto.
Poi c'e la dinastia Flavia che dura solo 30
anni ma trasforma Roma, rendendo piu
vivibile una citta di oltre un milione di
abitanti; questi imperatori costruiscono
lanfiteatro Flavio, che tutti conoscono
come il Colosseo.

Infine, trail 100 d.C. e il 169 d.C., ci sono
gli imperatori adottivi, che con Traiano
portano 'Impero alla massima grandezza
(vedi la cartina in alto a sinistra) e poi,
da Adriano a Marco Aurelio, garantisco-
no mezzo secolo di pace, per quanto &
possibile parlare di pace in questi secoli.

Le parole della storia:
monarchia, repubblica, impero

Una monarchia & governata da un re o da una
regina che passa il potere ai suoi figli naturali o,
come nellimpero romano, a figli adottivi. C'é una
famiglia regnante, una dinastia.

Una repubblica ha un capo eletto dal popolo:
0ggi € un presidente. A Venezia era un doge;
in molti stati antichi c’erano due capi, i consoli,
che si controllavano l'un laltro.

Un impero & un dominio economico e culturale
(vedi dominare a pagina 16) piu che giuridico:
spesso un impero include regni o citta-stato che
rimangono autonome, ma devono pagare le tasse
e fornire soldati all'impero.
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Un Impero troppo grande

Dal 200 a.C. circa in poi il potere viene conquistato con colpi di stato e guerre civili tra diversi
generali: quando ricevono la notizia della morte dell'imperatore (e servono settimane per portare
una notizia in Inghilterra, in Marocco, sul Mar Nero, in Ungheria...) alcuni generali si proclamano
imperatori e poi combattono contro gli altri generali che hanno fatto la stessa cosa.

L'economia ha due fonti di ricchezza: l'agricoltura, con enormi territori coltivati dagli schiavi, cioe
dagli sconfitti nelle guerre, e un capitalismo senza controllo che produce armi, navi, servizi, edifici,

strade, usando gli schiavi come mano d'opera.

Ricostruzione delle Terme di Diocleziano, Roma.

Le arterie che tengono in vita il corpo enor-
me dell'Impero sono le strade, costruite con
tecniche molto avanzate per il periodo, con
grandi ponti che permettono di passare sui
fiumi che prima bloccavano i viaggi. Per
queste strade viaggiano non solo gli eserciti
e i mercanti, ma anche le idee, la cultura, la
lingua, il diritto, il modo di vivere. Un ele-
mento che ci da un’idea della vita quotidia-
na dei romani € il gusto per le terme, cioé
gli edifici in cui i romani, ricchi e poveri,

facevano il bagno in grandi piscine di acqua calda. Queste erano le terme di Diocleziano, vicino a

quella che oggi € la stazione Termini a Roma.

L'Impero si divide

Con il passare degli anni 'Impero romano diventa in-
ternazionale: due imperatori spagnoli (Traiano e Adria-
no), Diocleziano che proviene dall’attuale regione della
Croazia, Costantino dall'attuale Serbia, altri imperatori
sono africani. Negli anni 'Impero diventa troppo gran-
de, troppo esteso: é per questo motivo che Diocleziano
lo divide in due (L'Oriente con capitale Bisanzio o Co-
stantinopoli, 'Occidente con capitale Roma) e, a sua
volta, ciascuna delle due parti € divisa in altre due.
Dal 200 d.C. non si fanno pit guerre di conquista,
quindi mancano gli schiavi, che una volta venivano
presi tra gli sconfitti nelle guerre. Per risolvere que-
sto problema, ['Impero comincia a fare una politica di
immigrazione di ‘barbari’, che vengono a lavorare e a
vivere nellImpero portandosi con sé la famiglia, dei
beni, la loro lingua e cultura. Per un secolo 'ammini-
strazione riesce a guidare e controllare 'immigrazione;
ma quando le quattro parti dellImpero cominciano a
farsi la guerra tra loro e non possono difendere i confi-
ni, anziché piccoli gruppi di poveri immigrati arrivano
intere popolazioni con eserciti fortissimi, come vedre-
mo nel prossimo capitolo.

Nel 395 d.C. muore Teodosio, l'ultimo imperatore che
aveva tenuto insieme le quattro parti dellImpero; da
quel momento 'Impero d'Oriente si separa dall'Impero
d'Occidente: il primo durera altri mille anni, il secondo
finira nel 476 d.C., con la nascita dei regni barbarici.

Adriano (117-138) eredita 'Impero nella sua
massima espansione e, dopo aver visitato tutte le
province in viaggi che durano anni, decide che &
finito il tempo delle conquiste; quindi rafforza le
frontiere costruendo difese come il famoso Vallo di
Adriano tra Inghilterra e Scozia.
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La cultura e I’'arte nell’antica Roma

La maggior parte della popolazione delle citta romane é costituita da poveri artigiani e commercian-
ti, da schiavi, da militari; questi, molto importanti nel mondo romano, sono spesso figli di contadini
o di famiglie povere e preferiscono rischiare la vita facendo i soldati piuttosto che vivere come i
loro genitori.

Le poche famiglie per le quali lavorano gran parte degli schiavi, degli artigiani, dei militari, sono
ricchissime al di [a di ogni immaginazione. Costruiscono grandi palazzi di citta e comode ville di
campagna, e anche templi (singolare: il tempio) per gli déi preferiti (singolare: il dio), teatri per
la recita di drammi e anfiteatri, come il Colosseo, per spettacoli con dei gladiatori che combattono
tra loro fino alla morte, o contro leoni, tigri, ecc.

In ogni citta romana ci sono le terme, che hai visto nella pagina precedente: enormi edifici costruiti
da imprenditori che guadagnano molto perché ogni giorno migliaia di persone vanno a fare un bagno
caldo, seguito da uno tiepido e poi da uno freddo.

Nel Museo della Civilta Romana a Roma puoi vedere una ricostruzione della Roma imperiale: nell'im-
magine sotto vedi 'anfiteatro del Colosseo in basso a destra, il circo per le corse dei cavalli a sini-
stra, e in alto a sinistra il teatro di Marcello: questi tre monumenti sono ancora li dopo 2000 anni.

Le parole dell’architettura

Nelle citta la maggior parte della popolazione vive in insulae, isole, che oggi chiamiamo ‘isolati’:
sono ‘grattacieli” di cinque-sei piani, fatti di legno. Le strade strette intorno a un isolato servono
anche come fogna per l'acqua sporca e i rifiuti di persone e animali: un vero inferno.

Poi ci sono gli edifici importanti: le ville e i palazzi dei ricchi, i templi, i teatri, le terme.




I palazzi di citta e le ville di campagna
sono a un piano, con vari cortili interni
circondati da portici con colonnati, da
cui si entra nelle varie stanze. Nei cortili
ci sono giardini, piscine, orti.

I templi sono costruiti da privati che
vogliono onorare un dio. I templi han-
no di solito una facciata di colonne che
sostengono un timpano, un triangolo.
Tuttavia, il Pantheon, tra i pid famosi
templi, e circolare.

Le parole dell’arte

I romani non amano un muro o un pavi-
mento di un unico colore: vogliono figure

Il Pantheon, Roma

umane o animali, paesaggi, scene dagli anti-
chi poemi, con tanti colori. Per i muri si usano
gli affreschi: il colore viene messo sullinto-
naco ancora fresco ed entra nell'intonaco; qui
a sinistra vedi un particolare del muro di una
stanza a Pompei.

Per i pavimenti si usano mosaici, fatti con del-
le tessere, piccoli pezzetti di marmo colorato.
Il bellissimo frammento che vedi nell'immagine
qui sotto, conosciuto come [a giovane zingara,
si trova in Turchia, nel museo dell’antica citta
di Zeugma.

C’é ovviamente anche la pittura su legno, di
solito fatta con colori a tempera: ma gli incen-

mosaico
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di di 2000 anni hanno distrutto quasi
tutto, tranne 900 ritratti salvati a
Fayyum, nel deserto egiziano:
sono ritratti molto vivi, non
sono solo una fotografia della
persona ma anche un’interpre-
tazione del suo carattere.

Le ville, i palazzi, i templi sono
pieni di statue, spesso rubate
in Grecia, o anche copie di ori-
ginali greci: molte delle sta-
tue ‘greche’” che vediamo nei
grandi musei di tutto il mondo
sono copie romane.

La scultura romana & quasi sempre ufficiale: figure di imperatori, dei
loro familiari, delle loro imprese. Un esempio di scultura non eroica ma
privata e la grande quantita di statue del giovane Antinoo che 'imperatore

Adriano distribuisce in tutto 'Impero per ricordare il suo amante morto a vent'anni, secondo alcuni,
suicida.

Le parole della cultura

In questa citta di militari e politici feroci, che dominano il mondo con la forza e con l'economia,
c'é spazio anche per molti intellettuali. Filosofi, che discutono dei grandi temi dell'esistenza,
come Cicerone e Seneca; pedagoghi, di solito di origine greca, che insegnano ai giovani delle
famiglie ricche; drammaturghi che scrivono per il te-
atro popolare, come Plauto, o per quello aristocratico,
come Seneca; narratori che scrivono romanzi, come il
Satyricon di Petronio, o scrivono storia e cronaca, come
Cesare; poeti lirici che parlano della vita, come Catul-
lo, e poeti civili che ricordano le storie di una famiglia
e di una citta, come Virgilio e la sua Eneide; mecenati,
dal nome del ricchissimo Mecenate, che ospitano poeti,
artisti, filosofi.

Il Bronzo di Riace a pagina 15 é certamente il ritratto
di un giovane guerriero che ha un nome, una persona-
lita, ma ai greci non interessa chi sia realmente: i gre-
ci scolpiscono figure ideali, rappresentano la forza del
guerriero, l'eleganza dell’atleta, la bellezza della donna.
I romani, come abbiamo detto piu volte, preferiscono i
fatti concreti alle idee astratte: le loro statue rappresen-
tano persone ben riconoscibili, sono ritratti del corpo e
del carattere di quella persona: ad esempio, le statue
di Antinoo, che sono centinaia in tutte le parti dell'Im-
pero, lo mostrano timido e introverso, chiuso in sé, un
ragazzo infelice che pur di non invecchiare si uccide a
20 anni.

Antinoo, Museo Nazionale di Atene
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Dall’antica Roma ai giorni nostri

Storia italiana per stranieri si rivolge a studenti, di livello B2-C2, che
desiderano conoscere gli aspetti fondamentali della storia italiana
dall’antica Roma ai nostri giorni.

Il volume non vuole essere una raccolta sterile di nomi e date. Al con-
trario, mira ad essere un viaggio nel tempo e nello spazio per cogliere
le ragioni profonde che hanno portato a determinate scelte e avveni-
menti, per capire meglio 'Italia e gli italiani, cio che sono oggi.

Storia italiana per stranieri include materiali disponibili online nel
sito della Collana cultura italiana:

 testi di approfondimento, per coloro che vogliono conoscere qual-
cosa di pit sulla storia d'Italia, sui periodi storici, sui singoli pro-
tagonisti.

e autovalutazione, test destinati agli studenti.

Collana cultura italiana € un progetto di Edilingua che include anche
testi di letteratura, geografia, storia dell’arte, della musica, del cine-
ma, nonché un‘interpretazione della cucina come espressione cultu-
rale. Tutti con abbondante materiale online per approfondimento e
autovalutazione.
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