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UN GIOCO DAL MONDO DI MATTHIEU MAUDET

Che cosa contiene? dai 3 anni Obiettivo del gioco

® Da 2 a 4 giocatori

4 cartelle %’ essere il primo

prezzé) iinglghato giocatore a coprire 3 +
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16 carte < . la propria cartella

o wemoria con tutti i gettoni
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DISTRIBUISCI LE CARTELLE Al
GIOCATORI E POSIZIONA SUL
TAVOLO LE CARTE A FACCIA COPERTA
E | GETTONI RAGGRUPPATI PER TIPO.
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QUANDO E IL TUO TURNO, GIRA UNA
CARTA. SE QUESTA CORRISPONDE AL .l..
PRIMO OGGETTO INDICATO SULLA
TUA CARTELLA, PRENDI IL GETTONE ....

EQUIVALENTE E POSALO SULLA CARTELLA.
PROSEGUI NELLA RICERCA DEGLI OGGETTI
SEGUENDO L'ORDINE.

SE TI CAPITA UNA CARTA "AZIONE", ESEGUI QUANTO INDICATO.
SE, INVECE, TROVI UNA CARTA “TRANELLO”, FAI ATTENZIONE!

Prendi 1 093¢tto
42 un altro
giecalore

Perdi
1 og9¢etto
2 fua scelta

Vinci 1 oggetto
3 fua scelfa

® Gratie!
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CARTE AZIONE CARTE TRANELLO

SE RACCOGLI PER PRIMO TUTTI | 7
GETTONI, HAI VINTO IL GETTONE
“VASINO” E PUOI GRIDARE «IO VADOl»




IL LIBRO DI
MATTHIEU MAUDET
CHE HA ISPIRATO
IL GIOCO
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